
¡Comienza el camino hacia  elciencia abiii

de servicios IT con Science For Change!

Codiseño de servicios
IT: el camino hacia el
éxito colaborat  colaborativo

En SFC, te empoderamos para
codiseñar soluciones de IT,

involucrando a las partes
interesadas clave y a los/as

usuarios/as finales para
ofrecer productos y servicios
innovadores y de impacto.

En Science For Change abordamos desafíos socia-
les, ambientales y de salud a través de la ciencia
ciudadana y la investigación colaborativa. Somos
líderes en la aplicación transversal de estrategias
de cocreación en cualquier campo de conocimiento.

Para conseguir una transición ecológica y digital
con éxito, es esencial comprender profundamente
las necesidades y perspectivas de los/as
usuarios/as finales.

La inclusión de todas las partes involucradas en el
desarrollo de los servicios de IT se ha convertido en
una necesidad transversal. 

Los servicios tecnológicos buscan entender estas
necesidades, así como la visión y opinión, siguiendo
un enfoque centrado en la persona usuaria. ¿El
objetivo? Codiseñar soluciones para los desafíos que
se presenten, para aumentar la usabilidad y llegar de
manera efectiva a audiencias más amplias.

codiseño



Te guiamos en todas las fases para  

garantizar un resultado cellsffe inclusiinclusivoexitoso

Pide más información sobre
nuestros planes de formación y
servicios para ese primer paso
hacia el cambio. 

hello@scienceforchange.eu
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Nuestro paso a paso:

Identificación de retos1.
Mapeo de tecnología2.
Mapeo de agentes3.
Concreción de necesidades4.
Desarrollo de servicios5.
Implementación y testeo6.
Servicio final codiseñado7.

Nuestras apps codiseñadas:

OdourCollect: una aplicación de ciencia
ciudadana para crear mapas de olor
colaborativos, con el objetivo de hacer
visible lo invisible.
SoundCollect: una aplicación de ciencia
ciudadana para identificar zonas tranqui-
las y crear paisajes sonoros de forma
colaborativa.
Dilemma R: gamificación y ciencia ciuda-
dana para mejorar la recogida selectiva de
residuos municipales.
HoopTrainers: gamificación para una
ciudad más circular con el fin de generar
soluciones para la bioeconomía urbana y
aumentar la aceptación social de los
bioproductos.


